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PRAVIDLA HRY
ADVENTURE MINIGOLF

1. Hristé tvoii celkem 8 jamek, které jsou ocislovany pofadovymi isly.
Pfi hfe dodrzujte poradi jednotlivych jamek.

Ty jsou propojeny kamennymi chodnicky, které Vas dovedou vzdy k nasledujici jamce v pofadi.

2. Adventure Golf muzete hrat bud jednotlivé nebo ve skupinkach.
Maximalni doporuceny pocet jedné skupiny jsou 4-5 hraca.

3. Pred za¢dtkem hry si hraci ur¢i pofadi, ve kterém budou v rdmci skupiny hrat.

4.Zacina hrac cislo jedna a hraje do té doby, dokud nedopravi svaj mic¢ek do jamky.
Teprve poté nésleduje hrac ¢islo dvé.

5. Cilem hry je dopravit micek ze zakladniho umisténi do jamky na co nejmensi pocet uder.
Zvitézi hra¢, ktery ma nejmensi soucet Udert na vsech jamkach.

6. Pfed kazdou hrou obdrzi hraci tzv. score kartu, do které si zapisuji vysledky na jednotlivych
drahach a nasledné na ni sectou celkovy pocet udert.

7.U kazdé jamky hra zacina v prostoru pfed cihlovymi mantinely.
Zde si hra¢ muze micek libovolné umistit na umélou travu.

8. Jestlize mi¢ek béhem hry opusti dréhu, hra¢ ho vréti zpét na drdhu v misté, kde ji opustil.
Umisti ho zhruba 20 cm kolmo od mantinelu. Hra¢ si pfipo¢itava jeden trestny uder.

9. Pokud micek skon¢i u cihlového mantinelu nebo u nékteré z ptirodnich prekazek, mize ho
hrac¢ pfemistit 20 cm kolmo od mantinelu nebo od prekézky bez zapocitani trestného uderu.

10. Maximalni pocet tderl na jednu jamku je 6. Pokud se hraci nepodatii dopravit mic¢ek do

jamky na Sest uderd, zapise si do tabulky 7 a v pfistim kole pokracuje na dalsi jamku.

PRAVIDLA HRY

ADVENTURE MINIGOLF

1. Hristé tvoii celkem 8 jamek, které jsou ocislovany poradovymi Cisly.
Pri hie dodrzujte poradi jednotlivych jamek.

Ty jsou propojeny kamennymi chodnicky, které Vas dovedou vzdy k nasledujici jamce v poradi.

2. Adventure Golf muizete hrat bud jednotlivé nebo ve skupinkach.
Maximalni doporuceny pocet jedné skupiny jsou 4-5 hraca.

3. Pred zacatkem hry si hradi urci poradi, ve kterém budou v rdmci skupiny hrat.

4. Zacind hrac cislo jedna a hraje do té doby, dokud nedopravi svij mi¢ek do jamky.
Teprve poté nasleduje hrac cislo dvé.

5. Cilem hry je dopravit micek ze zakladniho umisténi do jamky na co nejmensi pocet uderd.
Zvitézi hrac, ktery ma nejmensi soucet uder( na vsech jamkach.

6. Pred kazdou hrou obdrzi hraci tzv. score kartu, do které si zapisuji vysledky na jednotlivych
drahach a néasledné na ni sectou celkovy pocet uderG.

7.U kazdé jamky hra zacina v prostoru pied cihlovymi mantinely.
Zde si hra¢ muize micek libovolné umistit na umélou travu.

8. Jestlize micek béhem hry opusti drdhu, hrac ho vrati zpét na drahu v misté, kde ji opustil.
Umisti ho zhruba 20 cm kolmo od mantinelu. Hrac si pfipocitava jeden trestny uder.

9. Pokud micek skonci u cihlového mantinelu nebo u nékteré z ptirodnich prekazek, maze ho
hrac premistit 20 cm kolmo od mantinelu nebo od prekéazky bez zapocitani trestného uderu.

10. Maximalni pocet Uderl na jednu jamku je 6. Pokud se hraci nepodafi dopravit micek do

jamky na Sest uderq, zapise si do tabulky 7 a v pfistim kole pokracuje na dalsi jamku.

PRAVIDLA HRY
ADVENTURE MINIGOLF
1. Hfisté tvofi celkem 8 jamek, které jsou ocislovény pofadovymi Cisly.
Pfi hfe dodrzujte pofadi jednotlivych jamek.
Ty jsou propojeny kamennymi chodnicky, které Vés dovedou vzdy k nasledujici jamce v pofadi.
2. Adventure Golf miZete hrat bud jednotlivé nebo ve skupinkach.
Maximalni doporuceny pocet jedné skupiny jsou 4-5 hraca.
3. Pred zacatkem hry si hraci urci poradi, ve kterém budou v rdmci skupiny hrét.
4. Zacina hrac ¢islo jedna a hraje do té doby, dokud nedopravi svij mic¢ek do jamky.
Teprve poté nésleduje hrac cislo dvé.
5. Cilem hry je dopravit micek ze zakladniho umisténi do jamky na co nejmensi pocet tuderd.
Zvitézi hra¢, ktery ma nejmensi soucet tderti na vsech jamkach.
6. Pfed kazdou hrou obdrzi hraci tzv. score kartu, do které si zapisuji vysledky na jednotlivych
drahéch a nasledné na ni sectou celkovy pocet uderd.
7.U kazdé jamky hra zacina v prostoru pred cihlovymi mantinely.
Zde si hra¢ muze micek libovolné umistit na umélou travu.
8. Jestlize mic¢ek béhem hry opusti drdhu, hra¢ ho vrati zpét na drahu v misté, kde ji opustil.
Umisti ho zhruba 20 cm kolmo od mantinelu. Hra¢ si pfipocitava jeden trestny uder.
9. Pokud micek skon¢i u cihlového mantinelu nebo u nékteré z pfirodnich prekazek, maze ho
hra¢ premistit 20 cm kolmo od mantinelu nebo od prekazky bez zapocitani trestného uderu.
10. MaximalIni pocet uderl na jednu jamku je 6. Pokud se hraci nepodaii dopravit micek do
jamky na Sest uderd, zapise si do tabulky 7 a v pfistim kole pokracuje na dalsi jamku.

PRAVIDLA HRY
ADVENTURE MINIGOLF
1. Hfisté tvori celkem 8 jamek, které jsou ocislovany pofadovymi cisly.
Pfi hie dodrzujte pofadi jednotlivych jamek.
Ty jsou propojeny kamennymi chodnicky, které Vas dovedou vzdy k nasledujici jamce v pofadi.
2. Adventure Golf mizete hrat bud jednotlivé nebo ve skupinkéch.
Maximalni doporuceny pocet jedné skupiny jsou 4-5 hraca.
3. Pred zacatkem hry si hraci urci poradi, ve kterém budou v rdmci skupiny hrat.
4. Zacind hrdc cislo jedna a hraje do té doby, dokud nedopravi sviij mic¢ek do jamky.
Teprve poté nasleduje hrac cislo dvé.
5. Cilem hry je dopravit micek ze zdkladniho umisténi do jamky na co nejmensi pocet uder(.
Zvitézi hra¢, ktery ma nejmensi soucet uderl na vsech jamkach.
6. Pfed kazdou hrou obdrzi hraci tzv. score kartu, do které si zapisuji vysledky na jednotlivych
drahach a nasledné na ni sectou celkovy pocet tderd.
7.U kazdé jamky hra zacina v prostoru pred cihlovymi mantinely.
Zde si hra¢ mize micek libovolné umistit na umélou travu.
8. Jestlize micek béhem hry opusti drahu, hrac ho vréti zpét na drahu v misté, kde ji opustil.
Umisti ho zhruba 20 cm kolmo od mantinelu. Hrac si pfipocitava jeden trestny uder.
9. Pokud micek skon¢i u cihlového mantinelu nebo u nékteré z prirodnich prekazek, mize ho
hrac premistit 20 cm kolmo od mantinelu nebo od prekazky bez zapocitani trestného uderu.
10. Maximalni pocet tderd na jednu jamku je 6. Pokud se hraci nepodafi dopravit micek do
jamky na Sest Uderd, zapise si do tabulky 7 a v pfistim kole pokracuje na dalsi jamku.



